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Hvorfor interessere sig for
Asger Jorns spejdertid?

KFUM spejderne vil gerne dele vores oplevelse med Asger Jorns spejderdagbgger, og de
veerdier der ligger til grund for dem. | hans spejderdagbgger genkender vi legen, skaber-
trangen, gleeden ved naturen, forteellingen, kreativiteten, sammenholdet og evnen til at
lede andre. VVeerdier som har fundet vej ind i den nye skolereform og som er grundleggende

for spejderbevaegelsen.

At arbejde med Asger Jorns spejdertid er ikke kun
indhold, mal og arbejdsmetoder, det er ogsa et
spgrgsmal om dannelse og sociale kompetencer.

Det er et gnske om, at vi skal finde vores egen indre
Asger Jorn.

Om materialet

Vores mgde med Asger Jorn har udmgntet sig i en
reekke aktiviteter. Nogle er reguleere Asger Jorn aktivi-
teter, andre aktiviteter er inspireret af Asger Jorns

gleede ved naturen. En lille del er er typiske spejderak-
tiviteter med et Asger Jorn-tvist.

For overskuelighedens skyld er alle aktiviteter inddelt i
temaer, defineret ud fra Asger Jorns spejderdagbgger.

Merker med Asger Jorn spejdertotem kan kgbes gen-
nem 55nord. De kan bruges som slutmal for arbejdet
med at "finde sin egen indre Asger Jorn”. Alternativt
kan udleveres et diplom.
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Det tilhgrende aktivitetshafte er inddelt i samme
omrader og har opgaver eleven selv kan/skal lgse evt.
sammen med narmeste voksne.

Hvad fort=ller Asger Jorn i
spejderdagbggerne?

| spejderdagbggerne mgder vi Asger Jorn som et ungt
og legende menneske. Hans oplevelser og fortellinger
foregar i teet samspil med naturen. Han forteeller om
lege, de selv finder pa, han udviser lederskab, gen-
nem hans tegninger forteller han om det samveer og
sammenhold der er i hans patrulje. Hans bgger oser
af kreativitet og et gnske om at fortzelle en historie.

For spejdere er Asger Jorns spejderdagbgger og hans
spejdertid interessant. Vi nikker genkendende til hans
leg og skabertrang. Vi gleedes over den karriere han
har. Nar vi ser Asger Jorns billeder, ser vi spejderen
Asger Jorn. Vi genkender os selv i gleeden ved legen,
naturen og skabertrangen.

Vi bliver udfordret af hans made at udtrykke sin krea-
tivitet pa. Derfor er han interessant, for ogsa spejdere
vil gerne udfordres.

Udvikle hele mennesker

Det er spejderbeveaegelses opgave at bidrage til at
udvikle bgrn og unge til hele mennesker, dvs. udvikle
dem fysisk, socialt, andeligt, intellektuelt, selvsten-
digt og fglelsesmeessigt. Vi opfatter spejderarbejdet
som en proces, der udvikler bgrn og unge til selvsten-
dighed og ansvarlighed.

Hvad vil det sige at veere spejder?

| spejderarbejdet foregar leering i det konkrete rum,
naturen. | naturen eller uderummet sker leering
gennem konkrete aktiviteter med et konkret mal for
gje. Uderummet leegger op til at eleven/spejderen far
brug for alle sine sanser og udevikler dem. | spejder-
arbejdet sker leering i aktivitet, "Learning by Doing”.
Spejdere feerdes i og med naturen. Spejdere lerer i og
med naturen.

Spejdere arbejder i patruljer. Leering foregar i ar-
bejdsfallesskabet. Alle bidrager efter bedste evne.
Samarbejde belgnnes ved at det konkrete mal nas —

sammen. For spejdere er inklusion en selvfglgelighed.
Her er plads til alle.

Spejdere leger meget, bade sma som store. De sma
har deres lege, de store har andre lege med mere
udfordring i. Nogen gange finder man selv pa en leg,
andre gange er der traditionelle spejderlege. Legene
bruges socialt og som leering. Som regel er leeringen
i uderummet formet som leg. Pa lederplan kan der
blive lagt en leg ind ved mgderne.

Pa en spejderlejr kan en greesmark omdannes til
en lille by med, ildsted, telte og indgangsportaler.
Spejdere er kendetegnet ved skabertrang og initiativ.

Enhver patrulje har en patruljeleder, der kun kan
have sin autoritet, hvis han udgver sit lederskab med
omtanke. Han skal give plads, lytte og ga foran med
et godt eksempel. Spejdere straeber efter at blive
gode eksempler for hinanden. Mange ledere i dagens
Danmark har i deres tidligere liv veeret spejdere.

Vi haber | kan bruge vores materiale i skolen og derigennem
give eleverne mulighed for at finde deres egen indre Asger
Jorn, indbegrebet af fantasi, leg, farver, natur, samarbejde,
skabertrang, kreativitet, lederskab og gleede. Asger Jorn var
en glad spejder.

Vil du arbejde mere med Asger Jorn og kunsten, kan du se
meget mere pd museum Jorn hjemmeside under "bgrn &
unge’.

www.museumjorn.dk/da/boern__unge.asp. Her er der
mange flere aktiviteter.
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;»@« Totem
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Aktivitetsbeskrivelse

Et Totem er noget fra naturen som passer pa, hjelper
og vejleder en. Totem er af indiansk oprindelse.

Asger Jorn havde sit eget totem. Han havde valgt
5-stjernen, og i hans dagbgger afslutter han sine
beretninger med sit totem.

Nar du skal veelge dit eget totem, sa teenk pa hvilke
sider af dig selv du gerne vil have totemmet skal
signalisere.

Vi opfatter dyr pa forskellige mader. Mange dyr ses
som symboler pa menneskelige egenskaber.

N

Skildpadde — langsom, god til at passe pa sig
selv

Lgve — steerk

N

2

@rn - tapper
Hund — trofast

2

Hvordan er du? Hvilke egenskaber vil du gerne
signalere?

Formal

Opgaven legger op til overvejelser om egen personlig
fremtraeden

Tema / Omrade: Totem

God

/ﬁam mer. Af

Materialer

Fglgende skal bruges:

> 1lille bor til at lave hul til sngre

Pr. person:

> 1 stykke pil af 10-12cm leengde. Lillefingertykt
> Snitte knive

> 1520 cm leedersnor

Evt. Instruktion

Niveau 1. Lav dit eget totem pa et stykke pil og brug

det som pynt pa dit tgj

Niveau 2. Tegn dit totem pa et stykke krympeplast og

lav en halskaede du kan have rundt om halsen.

Niveau 3. Tegn dit totem pa et stykke leeder og brug

det som armband
Til krympeplast er der flg. Instruktion:

1. Krympeplast har 2 sider, en glat og en ru. Tegn/
farv pa den ru side

2. Klip rundt om dyret
3. Lav et hul i toppen med en hullemaskine
4. Opvarm ovnen til 130 grader

5. Leeg krympeplasten pa bagepapir pa en
bageplade

6. Bagi3-4 minutter. Krympeplasten vil krglle sig mens
det krymper, men det vil glatte sig ud igen. Ellers

glat med en paletkniv, nar | tager det ud af ovnen

7. Set en ledersnor i hullet.

NB! Nar man brender krympeplasten bliver det ca. 1/5

del af den originale stgrrelse og ca. 1,25 mm tykt og
hardt.



- \ A er ]orn eridag kendt som betydningsfuld
" verdensk g‘lstner Maske blev kimen lagt i

|Ikebor m KFUM-spejder.

U - Asger orn illustrerede i arene 19 fire
,-‘ rskeJ}e e]derdagbnger. Spejderpatruljerne
;’ kulle f¢re agbog over patruljens virke. Det
kun skq ved bade tekst: 108 illustrationer.

Asger ]orn‘forstod at illustrere patruljens virke
levende i savel tekst'som tegning. Gerne med

uhgjtidelig humor. =
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e Tema [ Omrade: Dagbog

V@V

Pad

w Aktivitetsfakta s
“ Antal deltagere
1-5
} Niveau
1,20g3
Varighed
Ikke opgivet
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Aktivitetsbeskrivelse

| Igbet af 14 dage skal der laves en lille dagbog/logbog
over dagens hendelser. bade de gode og de mindre
gode

Formal

Den enkelte skal kunne reflektere over dagens
hendelser og gengive dem pa skrift. Nar de 14 dage
er gaet, kan man forteelle om de bedste/darligste op-
levelser, der har veret og hvorfor de har veret gode/
darlige

Materialer
Fglgende skal bruges:
> Papir [/ Kinabog

> blyant
> PC/tablet

Dagbog / blog

Evt. Instruktion

Niveau 1: fa evt. hjeelp af foreeldre til at skrive om
dagens handelser. Nar ugen er gaet kan der tales om
den bedste og den darligste oplevelse i Igbet af ugen.

Niveau 2: Brug tablet eller pc og lav en lille beskrivelse
over dagens oplevelser, bade gode som darlige. Nar
de 14 dage, er gaet, kan man dele den bedste og dar-
ligste oplevelse med de andre. (brug evt. Bookcreater)

Niveau 3: Der skal laves en blog pa internettet, hvor

klassen eller den enkelte/hold kan dele dagens op-
levelser med hinanden. Nar de 14 dage er gaet, skal
man finde de 2 bedste og de 2 verste oplevelser og
begrunde hvorfor. Efterfglgende giver det basis for en
god diskussion i gruppen og maske en Igsning.

Brug evt. ASGERJORN bloggen pa
www.silkeborggruppe.dk - menu Asger Jorn og fa et
login til klassen eller dig selv. Nu kan du dele dine
oplevelser med en masse andre fra hele landet.




Asger ]orn elskede naturlivet. KEUM-spejderne. -
b iﬁﬁs@lﬁkebo;#g var og er heldige atﬁ en storslaet )
- 2+ naturi nztheden. - >

*

s 5 R
b 'I"n;_t_;i_xe_r; bliver det enkelte menneske satiet
“Tastgrre perspektiv. Her kan det vaereé godt at lade
' :fa_l';fé over sig, falde i staver og blot nyde
: Lfkket. Eller ga pa opdagelse. Naturen er
: nde p4 alle tider af dret og dggnet...
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e Tema / Omrade: Naturen

V@V

»¢&  Mal/tegn dit eget dyrebillede

%
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Niveau
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1time
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Aktivitetsbeskrivelse

Pa en tur i naturen skal man fa gje pa et dyr. Dette
dyr skal tegnes.

| tilfeelde af manglende dyr der star stille leenge nok,
kan udstoppede dyr eller billeder af dyr fra bgger eller
internettet bruges.

Formal

Den enkelte skal kunne opna en fornemmel
dyrets proportioner. Der kan arbejdes med

Materialer

> Billeder af forskellige danske dyr

N

Udstoppet dyr

> Papir

v

Blyant

N

Vandfarver/maling

Evt. Instruktion

Brug evt. www.google.dk — og valg billeder

se for
farvelere.

l
\\



AN Aktivitetsfahta ALLLLLLLLLLLLLURRRRARALY
1‘ Antal deltagere
5 —_
% Niveau
1,2083

Varighed
30 min.
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Aktivitetsbeskrivelse

Alle szetter sig et godt sted, hver for sig. Der skal veere
stille, mens der tegnes det de ser eller har set.

Formal

> At opleve stilheden

> At trene tilstedeveerelse og nerver med alle
sanser abne

> At gge koncentration

> At treene iagttagelse og overfgre dem til tegning

Materialer

> Blyant og papir

> Tegnebreetter (lidt stgrre end A4) med elastikker
rundt om til at fastggre papiret.

> Alternativt kan malertape bruges til at fastggre
papiret med

Tema / Omrade: Naturen

lagttagelsestegning

Evt. Instruktion

1. Find et sted i skoven/naturen, hvor man kan
sidde spredt fra hinanden

2. Udlever tegnebraet og blyant

3. Instruer dem i ikke at tale med hinanden, mens
de tegner det de ser

4. Tegn

LARER-LEDERVEJLEDNING — ASGER JORN AKTIVTETSHAFTE
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A
5S¢  Insekthotel

RS Aktivitetsfahta LLLLLLLRLLLLLLLLRRRRRAY
‘l Antal deltagere
3—20

o

Niveau
1,20g3

Varighed
1-3 timer
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Aktivitetsbeskrivelse

Der skal fremstilles en bolig, s& du kan studere "livets
gang” pa nermeste hold

Formal

Aktivt at forbedre dyrs — her insekters — levevilkar,
og derigennem fa en opmaerksomhed pa, hvordan
insekterne lever i naturen.

Materialer

> Kasse af tree
> Indsamlede naturmaterialer

> Evt. hgnsenet

Tema / Omrade: Naturen

Evt. Instruktion

Til at lave et insekthotel skal du bruge en kasse af
tree, fx et vinkasse, eblekasse eller en du bygger selv.
Kassen skal fyldes op med tree, kviste eller andet
naturmateriale, der giver insekterne mulighed for at
kunne gemme sig under. Du kan ogsa bruge rgr, mur-
sten, halm, hg, grankogler, mos, ....Vigtigt er at det er
tgrt og ikke raddent.

Kassen kan dzekkes med hgnsenet, sa tingene ikke
falder ud, nar kassen sattes op.

Derefter settes insekthotellet op et sted i haven, ved
skolen eller spejderhuset.

Seet det gerne et synligt sted, da et insekthotel ofte
er meget dekorativt, udeover at det er til gavn for
insekterne.

| stedet for at bruge en traekasse, kan denne selvfgl-
gelig ogsa bygges af braedder.

For yderligere inspiration sgg pa "insekthotel” under
Google — billeder.



AN Aktivitetsfahta ALLLLLLLLLLLLLURRRRARALY
1‘ Antal deltagere
5_

o

Niveau
1,2 0¢g3

Varighed
1,5 time
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Aktivitetsbeskrivelse

Hvilke regler er fornuftige at have i naturen?

Det kan enten ggres som modsatte billeder, en oply-
sende plakat eller et stykke drama.

Lav et stykke drama der viser hvordan familien
Danmark bgr opfgre sig, for at vi kan passe godt pa
vores natur.

Formal

At holde vores natur ren

Materialer

> Rgdt og grgnt A4-papir
> A1 karton til store plakater
- Farver

- Tusser
Evt. Instruktion

Niveau 1 — Tegn 2 billeder af familien Danmark pa
skovtur.

Pa det rgde papir tegnes hvordan man ikke opfgrer
sig i naturen.

Pa det grgnne papir tegnes hvordan det er rigtigt at
opfgre sig

/A TITTITIITIITIITITT T T TR RN RN RN RN RN RN

<
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Tema / Omrade: Naturen

Pas pa naturen

Niveau 2 — Lav en plakat med forskellige fornuftige
mader at bega sig i naturen.

Vis et rollespil med familien Danmark pa tur i skoven,
hvor de er nogen skovsvin.

Niveau 3 — Neerstuder hjemmesider fra naturfred-
ningsforeningen og Naturstyrelsen. Find ud hvilke
regler, der er for adferd i skov, strand og mark

Brug evt. Naturstyrelsens hjemmeside:
www.naturstyrelsen.dk

=
W
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A
B Tegn en lyd

RS Aktivitetsfahta LLLLLLLRLLLLLLLLRRRRRAY
‘l Antal deltagere
4 a—

Niveau
1,20¢g3

Varighed
-1 time afhaengig af spejdernes
optagethed af opgaven.

[ALLLLLLLLLLLLLLALALLLLLLLLLL LA LA LA LR LA

Aktivitetsbeskrivelse

Pa en tur i naturen er opgaven at vere stille i 10 mi-
nutter og lytte intenst. Herefter skal man tegne det
man hgrer. Gerne pa stedet.

Formal

At trene hgresansen og visualisere den

Materialer

> Tegnebreet
> Farver (blyantsfarver er at foretraekke)

> Papir

ZLEERERERERERERERERERERERRRRRRR RN R RN RN RN RRY
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Tema / Omrade: Naturen

Evt. Instruktion

1. Ga en tur et sted i naturen, hvor der er mange
lyde (fx fugle, traeernes susen, vandlgb)*

2. St jer, gerne et smukt sted, og lyt. Det kan
vere i en skov, ved en sg, ude ved havet, i en
park - eller et helt andet sted.

3. Sid helt stille

4. Lyt til verden. Hvad kan du hgre?

Efter 5 - 10 minutter kan du abne gjnene forsigtigt.
Kig dig omkring - maske kan du se dyr, som ikke har
opdaget dig.

5. Tegn nu det du hgrte

*Brug evt. "stilleskoven”, hvis | har en sadan i
kommunen



!

farhelt t/t ed at lege. Hele &

ocf. for born o§ voksne. For alle. |
2 t ove es_u/

AL Atriljefgrer for “"‘vf

SVif andt/AsgerJorn i 1931 paen 4
aget ved:Dannevirl m“’“ \

) hold - tyskere o
g_ . P grﬁogler g]ordé‘det ud for krudt og kugler.
: ‘Nar man var ramt fem gange, dgde man.
Midt uggier slaget byttede man roller, sa
tyskerne blev danskere, og danskerne blev
(s tyskere. Og til allersidst gik alle i samlet flok
2 hen for at slutte aftenen af med kaffe og
kage. Asger Jorn fortalte om denne aktivitet i
tekst og billede i spejderdagbogen.
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Tema /[ Omrade: Leg

A
S B

»¢&  Skab en ny leg/aktivitet

%

AN Aktivitetsfahta LLLLLLLRLLLLLLLLRRRRRAY
‘l Antal deltagere
2—10 hold, 2 — 4 deltagere

Niveau
20¢g3

Varighed
60 - 120 min. Meget anvendeligt
som en delaktivitet i en stgrre

event.
/AN ITIIIITTTITITT T T T T T T TR TR TR TR TR R R R R R R RN R R RN RN RN
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Aktivitetsbeskrivelse

Velkommen til udvikling af en ny leg/ aktivitet! Ideen
med denne aktivitet er at udvikle nye lege eller ak-
tiviteter eller forbedre allerede beskrevne ideer eller
feerdige aktiviteter/lege.

Ved hjeelp af de 6 materialer der er tilgeengelige pa
hver post skal holdet udvikle en ny leg eller aktivitet.
Derefter skal de afprgve om den virker eller endnu
bedre afprgve den pa et andet tilfeeldigt hold i nerhe-
den. Aktiviteten beskrives inden holdet gar videre til
naeste post.

Hver post bestar af en pael med flag/markering, kina-
bog, blyant, kuglepen, postinstruktion

Forslag til materialer til 15 poster i alt.

Post 1 Post 2
Lommelygte Kikkert
Blomsterpinde Balloner
Kompas Hammer og sgm
Saks Toiletpapir

Bordtennisbold
Besngringsreb

Sejlgarn
Farvet papir

Post 3
Vand
Grydeske
2 xbler
Krus
Radioer
Sejlgarn

Post 5
Knobreb
Morsenggle
Alufolie
Mzlkekarton
Stofrester
Farvekridt

Post 7

Sort affaldssaek
Syltetgjsglas
Schweizerkniv
Skeerebraet
Stopur

Vand

Post 9
Kopipapir
Kort & godt
Tennisbold
Farvekridt
Perler
Sytrad

Post 11
Presenning
Pruttepude
Mariekiks
Husholdningsfilm
Mursten
Hgstbindegarn

Post 4

Sugergr
Spejdersangbog
Tendstikker
Alm. tape

Tom sodavandsdase

Sejlgarn

Post 6

Tom plastflaske
Tebreve

Sprit

5 kartofler
Terning(er)
Sejlgarn

Post 8
Taljeblok
Besngringsreb
Korkprop
Modellervoks
Roulade
Farvet papir

Post 10
Morseflag
1 m rafte
Spand
Sejlgarn
Nedlgbsrgr
Tennisbold

Post 12
GPS-modtager
Korkprop
Frisbee
Gaffatape
Maleband
Stofrester




Post 13

Spade
Konservesdase
Cykelslange

Litermal
Farvet karton
Staltrad

Post 15
Palebor
Lod(den)
Vaterpas
Besngringsreb
4x1 m rafter
Paraply

Formal

Post 14
Legoklodser
Sprittusch

Nal & trad

Lille presenning
Stofrester

5 gulergdder

Eksempel pa post forside og bagside
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LARER-LEDERVEJLEDNING — ASGER JORN AKTIVTETSHAFTE

A Tema /[ Omrade: Leg
V@V
P

]

A Aktivitetsfahta ALLLLLALRUL LR ARRRAAY
‘l Antal deltagere
1 -3 deltagere pa hvert hold
Niveau

1,2083

Varighed
3 X 8 minutter

R
®

/AN ITIIIITTTITITT T T T T T T TR TR TR TR TR R R R R R R RN R R RN RN RN

[ALLLLLLLLLLLLLLALALLLLLLLLLL LA LA LA LR LA
ZLEERERERERERERERERERERERRRRRRR RN R RN RN RN RRY

</

Aktivitetsbeskrivelse

Et spil udviklet af Asger Jorn

n iy Den sekskantede fodboldbane
G ;u ? y bruges over store dele af ver-

den til at spille det triolektiske
fodboldspil, som Asger Jorn opfandt i begyndelsen af
1960'erne. Spillet udsprang af de tanker, Jorn gjorde
sig om samfundet. Han illustrerede dem ved at op-
finde et fodboldspil, som skal spilles af tre hold pa en
bane med tre mal.

Her handler det om at forsvare sig og indga alliancer -
ikke om at angribe.

Treholdsfodbolden viser Jorns idéer om en ikke volde-
lig udvikling i verden. Under den kolde krig gnskede
Jorn at indfgre en "tredje kraft”, der kunne ophaeve
konfrontationen mellem gst og vest. Han sammen-
lignede idéen med fodbold: To hold, der spiller mod

Triolektisk fodbold

hinanden, spiller aggressivt, men saetter man et tredje
hold pa banen, opstar der en skiftende balance, som
fremmer evnen til hele tiden at teenke nyt og orien-
tere sig i samarbejder. Helt grundleeggende sa han
verdens og kulturens udvikling i lyset af disse tanker.

Triolektisk fodbold spilles pa en sekskantet bane, hvor
hver side er 30 meter lang.

Man spiller med 3 hold og seks spillere pa hvert hold.
Reglerne herunder er tilpasset stgrrelsen pa denne
bane, som er 1/3 af den originale.

Formal

Samarbejde i flere dimensioner

Materialer

3 sma mal, en fodbold og en 6 kantet bane maerket op

Evt. Instruktion

Regler for triolektisk fodbold:

> Man spiller tre hold ad gangen med én bold.
> Det hold, som har bolden, spiller mod de andre.
> Antal spillere: 1-3 spiller pa hvert hold.

> Varighed: 3 perioder, hvor hver periode varer 8
minutter

> Vinder: Det hold, som lukker feerrest mal ind
(dvs. med laveste scorer imod sig)

> Ud over rgdt og gult kan gives et blat: 2 minut-
ters udvisning




ede det sig om: "Var ber
dlyd: "Jeg lover pa mt ,
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LARER-LEDERVEJLEDNING — ASGER JORN AKTIVTETSHAFTE

A
7 I\ V' 4
i Vardier

AN Aktivitetsfakta_ ALLLLLLLLLLLU LR R ARG
‘l Antal deltagere
1—

%

Niveau
20g3

é Varighed

[ALLLLLLULLLULLLALLLLLLLLRLLL LU LU LAY
ZAIMMIIIITITITITTITT TN TT TR RRRRRR RN RN RN RN RN

/AN ITIIIITTTITITT T T T T T T TR TR TR TR TR R R R R R R RN R R RN RN RN

Aktivitetsbeskrivelse

Spejder er ikke noget man gar til - det er noget man
er...

Verdier var noget Jorn gik meget op i, men hvad er
det egentlig veerdierne betyder?

Tema / Omrade: Vaer beredt

Lav en nutidig beskrivelse af de 10 veerdier i spejderlo-
ven fra Jorns tid

Formal

Den enkelte skal kunne vurdere og reflektere over,
hvilken betydning de enkelte verdiord havde den-
gang og haridag.

Materialer

> Papir, blyant
> Pc-tablet

Asger Jorns spejderveerdier

En spejder er sand i al sin tale og feerden
En spejder er tro

En spejder er nyttig og hjelpsom mod alle
En spejder er en god kammerat

En spejder er ridderlig i al sin feerd

En spejder er god imod dyr

En spejder er lydig

En spejder er frejdig

En spejder er sparsommelig og ngjsom
En spejder er ren i tanke, ord og handling

=




Fortaell

Asger Jorn elskede fortaellmge
Knudsen var en fantastisk for
levende om indianer og cowboyer, vi
dyr og meget andet.

Fortzllinger opsluger os, skabe kab, ¢ger vor
viden og udvider vor fantasi. As rn var e

efter gode hi ?len Og han fortalte dem ge dere.

Eller fandt e f inger — fortalt mundtligt

eller fren;,btl et kunstneri f.elwm tegninger i
patruI]edagbngerne F B
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LARER-LEDERVEJLEDNING — ASGER JORN AKTIVTETSHAFTE

4 Tema / Omrade: Fortzelling

V@V

»¢& Billede fortzlling

]

AN Aktivitetsfakta_ LLLLLLLRLLLLLLLLRRRRRAY
‘l Antal deltagere
1-

} Niveau
10g2
Varighed
10-60 min

/AN ITIIIITTTITITT T T T T T T TR TR TR TR TR R R R R R R RN R R RN RN RN

[ALLLLLLLLLLLLLLALALLLLLLLLLL LA LA LA LR LA
ZLEERERERERERERERERERERERRRRRRR RN R RN RN RN RRY

</

Aktivitetsbeskrivelse

| denne aktivitet skal man forteelle eller skrive en
historie ud fra Asger Jorns illustration af kannibalerne.

Formal

| denne aktivitet bliver deres fantasi en vigtig del og
de har helt selv ansvaret for deres historie. Dette styr-
ker selvsteendigheden. Desuden skal de motiveres til
at bruge deres fantasi til at tegne oplevelser fra deres
egen hverdag.

Materialer

Billedet af kannibalerne.

Evt. Instruktion

Der kan varieres med svaerhedsgraden af opgaven.
Man kan dele bgrnene op i hold eller de skal arbejde
hver for sig.

Historierne, der bliver skrevet kan laeses op for
gruppen.




AR Aktivitetsfahta ALLLLLLLLLLLLLURRRRARALY
1‘ Antal deltagere
Minimum 4 personer.
% Niveau
1,2083

Varighed
Ca. 30 min

AALLULLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL LR AR UA
/A TITTITIITIITIITITT T T TR RN RN RN RN RN RN

<

/ATITITITIR IR IR IR TR TR TR R TR R RN RN RN R R R RN R R R RN R RN R RN

Aktivitetsbeskrivelse

Denne aktivitet gar ud pa at en gruppe skal finde pa
en historie om noget valgfrit. Det skal de ggre ved at
den fgrste person starter pa en historie, dette kunne
veere lederen/lereren. Lederen/leereren er ansvarlig
for tiden og styrer hvornar der skal skiftes til ny for-
teeller. Nar den fgrste person har snakket i et stykke
tid, skal der skiftes til den neeste forteeller i raekken.
Dette gentages indtil alle har vaeret forteellere. Det
skal tydeligggres for den sidste forteller, at historien
skal afsluttes. P4 denne made kommer alle til tale og
historien baerer praeg af alle bgrn.

Formal

Dette er en felles opgave, hvor bgrnene skal samar-
bejde om at udvikle den bedst mulige historie. Det vil
sige at alle er aktive i denne leg.

Tema / Omrade: Fortzelling

Fortaelling med skift

Materialer

Der er her ikke behov for materialer, men kan efter
konteksten vaere et godt redskab.

Evt. Instruktion

Niveau 2 — Lederen/lzereren kan medbringe nogle ting

som skal naevnes i historien. Det kan forlgbe saledes
at lederen/lzreren ligger en bunke med ting i midten
af rundkredsen, ligesa mange ting som der er perso-
ner. Sa skal hver enkelt person have en ting med i de-
res del af historien. Den enkelte person kan enten selv
veelge tingen eller lederen/leereren kan uddele disse.

Niveau 3 — Her kan man ggre brug af stemnings-

kort(glad, ked af det, vred, opgivende, sur, lykkelig,
uvirkelig), sa stemningen skifter undervejs.

Historien kan skrives ned/tegnes/filmes/optages og
gemmes. Videoen kan evt. leegges op pa et socialt
medie.

N
w
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LARER-LEDERVEJLEDNING — ASGER JORN AKTIVTETSHAFTE

A
< %\ 7
P®‘\

RS Aktivitetsfahta LLLLLLLRLLLLLLLLRRRRRAY
‘l Antal deltagere
Minimum 3 personer

Niveau
1,20g3

Varighed
20-60 min

[ALLLLLLLLLLLLLLALALLLLLLLLLL LA LA LA LR LA
ZLEERERERERERERERERERERERRRRRRR RN R RN RN RN RRY

</

/AN ITIIIITTTITITT T T T T T T TR TR TR TR TR R R R R R R RN R R RN RN RN

Aktivitetsbeskrivelse

Denne lille huskeleg gar ud pa at en historie skal
vandre gennem flere personer og til sidst skal den
sammenlignes med den oprindelige historie.

Formal

Denne huskeleg er en samarbejdsgvelse og styrker
samarbejdet. Det er dog vigtigt, at hver person ggr
sit bedste. Bgrnenes huskeevner og forteellerevner

styrkes.

Tema / Omrade: Fortzelling

Husk en historie

Materialer

En nedskrevet kort historie.

Feks.:

En rgverbane uden en jante
Nar en rgverbande

ikke har en jante

0g har tabt den ene vante
kommer deres tante

med en guirlande

i en potteplante.

Tantens guvernante
hedder Rosinante

hun skal altid fiante.
Rgverbandens tante
gi'r en reprimande

til sin fianteguvernante

Evt. Instruktion

Legen starter med at lederen/lzereren lzeser en histo-
rie op for en person, mens resten af gruppen venter
pa afstand. Det skal altsa kun veere den ene person
der hgrer historien. Aktiviteten foregar til der kun er
en person tilbage. Denne sidste person skal nemlig
forteelle historien til alle og her skal der sammenlig-
nes med den oprindelige historie.



AN Aktivitetsfahta AALLULLLLLLLLLLLLLRRRANY
1‘ Antal deltagere
Intet minimum eller maksimum
% Niveau
1,2 0¢g3

Varighed
30-60 min

AALLULLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL LR AR UA
/A TITTITIITIITIITITT T T TR RN RN RN RN RN RN

<

/ATITITITIR IR IR IR TR TR TR R TR R RN RN RN R R R RN R R R RN R RN R RN

Aktivitetsbeskrivelse

| denne aktivitet er bgrnenes opgave at veere lyttende.
De skal opleve en historiefortzller, som kan forteelle

%

\\\ Aktivitetsfakta ALLLLLLLLLLLLLLRRRRRRARY
1‘ Antal deltagere
Minimum 3 personer
} Niveau
1,2083

Varighed
10-60 min

[ALLULLLULLLUELLLLLALLL LR LRLLL LU LR LA LL LY
ZAIMMNDINITIITITTTTETTTRRRRRRRRRRRRRR RN RN RN

AATETETRRRRERRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR RRRR ERRR RRRR R R RN R RN R RN

Aktivitetsbeskrivelse

Til denne aktivitet skal man optraede foran en forsam-
ling. Det kan bl.a. veere ved at mime, skuespil, fortelle

Tema / Omrade: Fortzelling

Oplev en historiefortzller

historier lidt udover det seedvanlige. Denne historie-
fortaeller kan veere en bekendt fra sognet, praesten/
bedemanden, bibliotekaren eller en anden med gode
forteelleevner.

Formal

Det er vigtigt, at bgrnene laerer at lytte, samt kunne
leve sig ind i den fortalte historie. Udover dette kan
bgrnene blive inspireret af historiefortzelleren.

Materialer

En historieforteeller.

Tema / Omrade: Fortelling

Optrade til lejrbal/for klassen

en historie osv. Pointen er, at man skal videregive en
fortelling pa den ene eller anden made til publikum.

Formal
Det, at turde stille sig op foran en forsamling og sige/

mime noget, styrker i de fleste tilfzelde selvvaerdet.

Materialer

> Sketchbog

> Vitser

Evt. Instruktion

Denne forsamling kunne vare til et lejrbal.

N
(%}
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AR Aktivitetsfahta ALLLLLLLLLLLLLURRRRARALY
1‘ Antal deltagere
1—30 personer
% Niveau
1,2083

Varighed
45-90 minutter

AALLULLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL LR AR UA
/A TITTITIITIITIITITT T T TR RN RN RN RN RN RN

<

/ATITITITIR IR IR IR TR TR TR R TR R RN RN RN R R R RN R R R RN R RN R RN

Aktivitetsbeskrivelse

Denne aktivitet handler om at bytte penslen ud med
forskellige materialer og genstande og med dem ska-
be nogle sjove og anderledes malerier. Man veelger 3
forskellige farver maling og én genstand, som man vil
bruge som pensel til at male sit maleri med.

Formal

Formalet med denne opgave er, at udfordre bgrnenes
kreative sans ved at bryde rammerne for almindelig
maleri.

Tema / Omrade: Kreativ

Male med materialer

Materialer

> Maling
> Leerred eller karton til at male pa

> Forklede

Forskellige materialer man kan male med, fx:

> Kugler

> Snor

> Piskeris
> Grankogle
> GCrene

> Ske/gaffel

> Krgllet avispapir

Evt. Instruktion

Man kan som Jorn veelge at dyppe snore i maling og
ligge dem pa lerredet, dyppe kugler i maling og lade
dem rulle hen over leerredet eller lade malingen dryp-
pe ned pa lerredet fra en ballon, som man har fyldt
med maling og prikket et lille hul i.

Man kan bruge lige de materialer man vil — kun fanta-
sien saetter graenser. Man kan ogsa velge en kategori
at holde sig inden for, for eksempel kgkkenredskaber
med piskeris, gaffel og grydeske eller naturmaterialer
med grankogler, grene og blade.

N
N
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e ,
& Masker i ler

%

‘l Antal deltagere
1—15 personer
} Niveau
10g2

Varighed
90 minutter

[ALLLLLLULLLULLLALLLLLLLLRLLL LU LU LAY

Aktivitetsbeskrivelse

Der skal laves en maske i ler

Formal

Formalet er at fremme den kreative sans og bruge

fantasien. Ogsa finmotorikken og talmodigheden,

for nogen, udfordres nar der skal laves gjne, gre og
mund.

Materialer

> Ler

> Dug eller plade til at arbejde pa (det sviner lidt)

> Kagerulle

> Redskaber til at ridse i leret
> Plastikposer

> Lerovn

> Maling

> Pensler

Evt. Instruktion

Alle far udleveret en klump ler, som fgrst skal zltes.

Rul leret ud til den er 1 cm tyk og ca. 15x15 cm (stgrrel-

AN Aktivitetsfahta LLLLLLLRLLLLLLLLRRRRRAY

ZLEERERERERERERERERERERERRRRRRR RN R RN RN RN RRY

</

/AN ITIIIITTTITITT T T T T T T TR TR TR TR TR R R R R R R RN R R RN RN RN

Tema / Omrade: Kreativ

sen bestemmer man selv - dette er blot et forslag). Sa

skaerer man et ansigt ud. Sgrg for at masken slipper

bordet inden der laves videre pa den. Det overskyden-

de ler bruges til at lave gjne, naese, mund, gre eller
maske har. Man bestemmer helt selv, hvordan ens
maske skal se ud. Nar man er feerdig med masken
lzegges den til tgrre og derefter kan den braendes.
Nar masken er breendt kan den males i flotte farver.

Nar man arbejder med ler er der nogle ting man skal
huske:

1. Alt leret godt - sa forsvinder luftboblerne der

ellers kan fa leret til at sla revner nar det tgrre og

braendes.

2. Hold leret fugtigt - bliver man ikke feerdig med
sit arbejde kan man ligge den uferdige maske i
en lukket pose, sa leret holdes fugtigt.

3. Man kan bruge “slikker” til at sette ler sammen.
Slikker er knust tgrret ler, der blandes med vand,
til det har en konsistens, der minder om yoghurt.
Rids de to overflader, der skal seettes sammen og
smgr lidt slikker pa.

4. Brug forskellige redskaber til at ridse/tegne i/
forme leret.

5. Lad leret tgrre helt inden det braendes! Ellers
kommer der revner under breendingen.

6. Du kan male den braendte maske med
akrylmaling.

Har man ikke en lerovn, kan man prgve at lave en
aftale med den lokale skoles billedkunstleerer om at
lane deres ovn.



A Tema / Omrade: Kreativ

V@V

3¢ Vandalisme/modifikationer

AN Aktivitetsfahta ALLLLLLLLLLLLLURRRRARALY
1‘ Antal deltagere
1—30 personer
% Niveau
2083

Varighed
45 minutter

AALLULLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL LR AR UA
/A TITTITIITIITIITITT T T TR RN RN RN RN RN RN

<

/ATITITITIR IR IR IR TR TR TR R TR R RN RN RN R R R RN R R R RN R RN R RN

Aktivitetsbeskrivelse

Find nogle gamle vaerdilgse malerier pa et loppemar-
ked eller lignende. Brug motivet som baggrund og
mal nye elementer herpa uden at male hele billedet
over.

Formal

Formalet er at fremme den kreative sans og at bruge
fantasien.

=

Materialer

Gamle malerier

v

Pensler

2

v

Maling

Forkleder

N

> Evt. afdeknings dug

Evt. Instruktion

Man kan finde mange af disse malerier pa loppemar-
keder. Maske har nogen malerier staende i garagen
klar til at komme pa lossepladsen.

Der kan hentes inspiration ved at se pa Asger Jorns
maleri "Den foruroligende lling” eller "Avantgarden
overgiver sig aldrig”.

N
)
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A
B

Tema / Omrade: Kreativ

¢ VVeeve med naturmaterialer

%

AN Aktivitetsfahta ALLLLLLLLLLLLLLRLRRRRRAY
‘l Antal deltagere
6 personer
} Niveau
2083

Varighed
90 minutter

[ALLLLLLULLLULLLALALLLLLLLRLLL LU LU LAY
ZLEERERERERERERERERERERERRRRRRR RN R RN RN RN RRY

</

Z/ANITINIITTTIT I T T TR TR TR TR R R R R R R R R R R R R R R R R RN R RN RN

Aktivitetsbeskrivelse

Lav en lille veev med lister, skruer og hgstbindegarn
eller ved at binde en ramme af grene og hgstbinde-
garn. Find nu forskellige materialer fra skoven, sa som
grees, grene, siv m.m. og brug disse til at veeve et flot
naturteppe.

Formal

Formalet er at fremme den kreative sans, fantasi og
udfordre finmotorikken.

Materialer

> Pinde/lister til at lave en ramme
> Snore/hgstbindegarn

> Naturmaterialer

Evt. Instruktion

Start med at lave rammen til vaeven. Den kan laves

af sma lister, man skruer sammen, pinde der bindes
sammen eller helt simpelt af en "y-gren”. Derefter la-
ves selve vaevesnorene med en steerk snor (ikke garn,
da det kan knzkke) eller med hgstbindegarn. Sa tager
man sit lange graesstra eller gren og begynder at veeve
mellem snorene. Nogle materialer knaekker nemt, sa
veer omhyggelige med hvilke materialer, der veelges.
Dette er ogsa en god gvelse i at undersgge forskellige
materialers holdbarhed og sprgdhed. Birkeris bgjer let
uden at knaekke. Veevningen vil formodentlig fa en ra
kant, da mange af materialerne ikke er lange nok til

at na mere end én gang hen over vaeven. @nsker man
en mere lige kant, kan man tage en saks og klippe
kanten til.

Vil man gerne gemme sit veevede billede i leengere
tid, skal man huske at veelge materialer, der i forvejen
er tgrre. Bruges friske materialer, vil de over tid "synke
sammen”.

Niveau 3 — Kan man udfordre ved at lave én stor vaev,

som holdet arbejder sammen om at vaeve et billede
pa. Man kan ogsa bruge det veevede billede som leer-
red og senere male pa det. Der er mange muligheder
- kun fantasien seetter graenserne!
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e Tema / Omrade: Nordisk kunst

V@V

3¢ Nordisk kunst i lokalomradet

%

AN Aktivitetsfakta_ ALLLLLLLLLLLU LR R ARG
‘l Antal deltagere
5—25

Niveau
1,20g3

é Varighed

1 time

[ALLLLLLULLLULLLALLLLLLLLRLLL LU LU LAY
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Aktivitetsbeskrivelse

Besgg en ldre kirke og ga pa opdagelse efter gamle
udsmykninger, stenskulpturer, kalkmalerier. Fa gerne
en lokalkendt (fx praesten eller graveren)til at forteelle
om billedernes sammenhang med kristendommen

Formal

At kunne iagttage og beskrive nordisk kunst. Hvilke
fellestraek er der i den nordiske kunst.

Materialer

Ingenting, men et fotoapparat vil kunne ggre god
gavn

Evt. Instruktion

Se evt. pa kalkmalerier.dk eller kirke-skole.dk og fa
inspiration

Niveau 1, 2 og 3 — Besgg den lokale kirke og ga pa op-
dagelse efter gamle udsmykninger og billeder.

Velg et af dem og tegn det over pa et stykke papir.

Prgv at beskriv billedet med ord overfor dine kamme-
rater. Hvilke fglelser far billedet frem i dig?

Niveau 2 og 3 — Hvilken betydning har dette billede?

Kan du genkende noget fra bibelen i billedet?

Hvorfor tror du at nogle af billederne/skulpturerne
gerne vil ggre dig bange?

Niveau 3
http://politiken.dk/kultur/boger/faglitteratur_boger/
ECE126202/asger-jorn-og-de-10000-aar/

Lees vedlagte artikel om Asger Jorns interesse for
nordisk kunst.

Besgg den lokale kirke og diskuter ud fra artiklen,
hvad jeres holdning er til nordisk kunst.

Hvilken funktion har de angstskabende skulpturer/
billeder?




i Mg - AR . T8 Y gt
i oL A ALCIE I B S P

s ﬂ‘;i iy :r_- ':i : H 3
h D Wy 2 e L
' rom T o f.

N i %
S W 4 ,.';"' " ."'Ei.
' .7 " pot }1" @ -] ,il;i ,
-';‘ é"*-‘_
\o-__—-

: TN e _
L i TemaneW
; S =
“ AW 2= |
- ) W\ |

Tur

Asger Jorn ville gerne udfordres. Hele livet

u ' ! igennem. Prgve noget nyt. Maske noget farligt.ﬁ
[ ' Il Maske var det meget sjovere og mere spenden

: de, end det man har prgvet fgr. Som spejder bley

Asger Jorn udfordret hele tiden. F.eks. ved at g°":' /
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AN Aktivitetsfakta_ LLLLLLLRLLLLLLLLRRRRRAY

Tema / Omrade: Tur

Dagstur

Antal deltagere
2—8 hold 4 — 6 deltagere

Formal

Learning by doing — klar dig selv — opleve legen

g 7
F] .
g zZ
g zZ
g 2
g Z
g ;
g z
g z .
Z £ Materialer
H z
H . z
g } Niveau é > Kort over turen
7 4z o .
? 2 g > 2 handtove — lidt tykkere tov (kan medtages og
g é genbruges til lejrplads)
. 2 .
g Varighed z > Trangia pr. 10 deltagere
g 8 timer z
g z > Saft, vand og kage
H z
a
L CRRLEEECLLRRREEeErrrreeeeurrreeeeeeerereeeeereeeeeeeen, > Pr. hold:
Tidsplan for turen
Tid | Km | Aktivitet Materialer/husk Ansvar
Fgr turen > Aftaler om benyttelse
| ugen op til: Pakke greg, planleegge rute og aktiviteter. 5 Kort
2-3ugerfgr: inf lokalavi .
Indhente tilladelse hos evt. skovejere i tn ormerfokalavisen om jeres
ur
09.00 Afgang
1,0 | Dialogogforstaelse "Andagt” (1) Farvede papirlapper, flest rgde, feerre
grgnne, 1bla og1sort. Sikkerhedsnal
Pr. deltager
2,0 | Brobygning (2) 2 handtove —tykkere tove
Passérvandlgb
3,0 | Melding pa Hgjt punkt (3) > Lille ark med sportegn
Pa markant sted er placeret en besked. Find den . .
> Lavet pa 3 mader
12.00 |50 | Frokost-vedethus -> Medbragt trangia.
Kog te —spis medbraget madpakker > Mulighed for toilet og vand
Lejrplads (4) Pr. hold: 15 mreb, 3 plgkke, en2 m
Hver patrulje/hold indretter lejrplads inden forca. 50 | rafte, 2m snor og et A4 flag, skitse af
m afstand eller naturligt neert afgraenset omrade. omradet, 8 stk. 1m paele og muggert
13.30 Afgang
1430 | 8,0 | Barefraes(s) 2 rafter + et regnslag pr. hold
1530 | 10,0 | Saftogkage Saft/kakao + hjemmebag
16.30 Evaluering (6) — En skgn plet lige inden hjemkomst
17.00 |12,0 | Hjemkomst

Efterfglgende kan man dele den gode oplevelse med
lokalavisen umiddelbart efter hjemkomst:

sende en kort tekst med hvad i lavede af aktiviteter og
evt. leering pa en ny made og hvad der var godt hertil
et par gode billder.




>

Evt.

15 m reb, 3 plgkke, en 2 m rafte, 2m snor og et A4
flag, skitse af omradet

8 stk. 1m pzele og muggert
A6 ark med sportegn
Skitse/kort over lejrpladsomradet

2 stk. 2m rafter og et regnslag

Instruktion

| den historiske tur*

S

er det kun lejrindretningen, der udggr en kon-
kurrence. Det kan evt. udvides til at omfatte de
gvrige aktiviteter.

er der vandret fra det normale samlingssted og
til aktivitetsstederne. Det er originalt at ggre,
men der kan ogsa transporteres til/fra et start/
slutsted. Det kan give en mere spendende natur
og optimal naturoplevelse. Omvendt kan ogsa
veere en god leder/leerer udfordring, at finde

de sma mulige og anvendelige naturperler i
naeromradet, i 30'erne var det preemissen. Nar
vi kigger efter, er der faktisk mange fine steder
helt lokalt.

Til frokost var te meget normalt. Til de ugentlige
mgdeaftner blev der indtaget meget kaffe...

*Asger Jorns tur, beskrevet i dagbog

Aktivitetsbeskrivelse

1. Andagt

N

Pa den historiske tur® har der vaeret holdt en
andagt. Materialet har IKKE til formal at veere
forkyndende.

Derfor vil vi bruge programpunktet pa dialog og
forstaelse for det at veere anderledes.

Inklusion og eksklusion

En leg om at veere anderledes. Fungerer bedst,
hvis man er mange!

> Leereren/Lederen forbereder nogle farvede
stykker papir — flest rgde, feerre grgnne, og
kun 1 bla og 1 sort. Alle far en lap papir pa
ryggen, men de ma ikke se, hvilken farve, de
selv far, og de ma heller ikke vide, hvor man-
ge sedler, der er af hver farve.

> Nu gelder det om, uden at snakke, at inddele
sig i farvegrupper.

> Nogle bliver hevet ind og andre skubbet vk,
og til sidst er alle grupperne fundet.

> Snak om bagefter, hvordan det var at veere
den, der blev skubbet vak, og vaere den, der
skubbede andre vaek.

> Hvis du vil se mere om KFUM Spejdernes for-

kyndelsesmateriale
http://www.spejdernet.dk/Inspiration/
Forkyndelse/Aarsmateriale.aspx

* Asger Jorns tur, beskrevet i dagbog

2. Brobygning

> Ved et mindre vandlgb findes en lettere passa-

gemulighed med f.eks. treedesten og traeer tet
pa brinken, alternativt ggr det muligt, at leegge
én til 2 treestammer over vandlgbet.

> Evt. suppleret med 1 til 2 handtove

3. Melding pa hgjt punkt

> Brug de internationale sportegn (se overnatning-

stur fig. 4.1 bagerst i haeftet)

> Beskeden = Opgaven "Aflever en (navngivet lokal

tilstedevaerende plante feks skovsyre (fig 4.2
bagerst i heftet)) ved ankomst til frokoststed”.

4. Lejrplads

> Indretning af lejrplads

> Hver patrulje/hold indretter en lejrplads
inden for en radius af 50 — 75 meters afstand
eller naturligt afgreenset omrade.

> Lejrpladsen ma etableres uset af de andre
hold. Evt. kan omradet deles i 2 halvdele
(venner og flender)

> Lejrpladsen bestar en indhegning med en
diameter pa 2 meter og en dben indgang pa
¥ meter. | midten af lejrpladsen rejses ved
hjeelp af snor og 3 plgkke en 2m flagstang,
med flag monteret i toppen.

> Huvis der i skole regi gnskes elementer ind af
lzering (matematik, geometri ect. ) se her
http://www.skoveniskolen.dk/
default.asp?m=18&a=1920

> Snigningsgvelse

> Holdene er fordelt ¥z venner og ¥ fjender.

Fortscettes neeste side

W
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> Fgrst forsvarer flenderne deres lejr i 15 min.
ved at sidde stille inden for indhegningen og
observere "hvilke venner” der kommer teet
pa. "Vennerne”, afsgger "flendeland” og sniger
sig teet pa uden at blive set. Det er opgaven
ikke at blive set, se hvilket flag der er pa
lejrpladsen og at kunne indtegne pladsen pa
kortskitse.

> Herefter 5 min. pause.

> Sidst byttes rollerne om. Nu er det "vennerne”
der forsvarer og "fienderne” der sniger.

> Der gives point, 0 —5 for
> Bedst placering af lejrplads
> Bedst indretning af lejrplads
> Bedst til at forsvare = observere de andre
> Bedst til at snige og identificere flag
> Bedst til at angive placering

> Bedst til at organisere og fordele opgaver ved
snigning

5. Barefres

> Byg en bare af 2 rafter, et regnslag og transpor-
ter et patrulje/holdmedlem 2om.

> Tegning (overnatningstur fig. 4.3 bagerst i haef-
tet) der viser princip med 2 rafter og et regnslag/
teeppe viklet omkring sa det laser

6. Evaluering

> Hvad var godt?
> Hvad fungerede ikke?

> Forslag til forbedringer

Ekstra materiale / bilag

Se Kopiark, figurer 4.1-4.3 bagerst i dette haefte
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Tema / Omrade: Tur

Overnatningstur

Formal

Antal deltagere
2 —8 hold 4 — 6 deltagere

Niveau
20g3

Varighed
30 timer

/A TITITITITITITITT T T TR RN RN RRRR RN RN RN RRY

<)

Tidsplan for turen

Learning by doing — klar dig selv — opleve legen

Tid Km | Aktivitet Materialer/husk Ansvar
Fgr turen 1 ugen op til: Pakke grej, telte, samt lave madplan og Informer lokalavisen omjeres
indkgbsliste tur
2—3 uger fgr: Indhente tilladelse hos evt. skovejere og planlegge
rute og aktiviteter. Skaffe kort
Lave aftaler om transport af udstyr til overnatningssted hvis
den ikke medbringes undervejs.

09.00 Afgang Dag1

1,0 | Dialogogforstaelse "Andagt” (1) Farvede papirlapper, flest
rgde, feerre grgnne, 1 bla
og1sort. Sikkerhedsnal pr.
deltager

1030 |50 | Brobygning(2) > 4 stk. sm rafter
Passer vandlgb pa selvbygget bro > 1stk. 3-4 m rafte

> 41,5m pzle

> 2 gangtovealom

> 5 besngringstov

> 4 store metal plgkke
> 2 m snor

12.00 |70 | Frokost—vedethus Medbragt trangia.

Kog te —spis medbragte madpakker Mulighed for toilet og vand

12.30 Afgang

13.30 | 10,0 | Melding pa hgjt punkt (3) Lille ark med sportegn
Pa markant sted er placeret en besked find den Lavet pa 3 mader

15.00 |13,0 | Saftogkage Saft/kakao + hjemmebag
Barefraes (4) 2 rafter + et regnslag pr. hold

16.00 |15,0 | Ankomstlejrplads

W
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Tid Km | Aktivitet

Materialer/husk Ansvar

Lejretablering (5)
Madlavning (6)

Holdet danner 2 mindre hold

18.00 Aftensmad spisning
20.00 Aftenopgave (7)
22.00 Balbygge
Dag2
07.00 Reveille
08.30 Morgenmad
08.00 Nedbrydning af lejr (8)
09.30 Afgang

1030 |18,0 | Formiddagsopgave (9)

12.00 | 20,0 | Frokost

13.00 Afgang

14.00 | 23.0 | Eftermiddags opgave (10)

15.00 Evaluering—En skgn plet lige inden hjemkomst

Saft/kage —rest fraigar

16.00 | 25,0 | Hiemkomst

Efterfglgende (11)

hjemkomst:

—hertil et par gode billeder.

Materialer
Trangia pr. 10 deltagere — Pr. hold:

> Telt

> 4 stk. sm rafter

> 1stk. 3-4 m rafte

> 41,5 m pzle

> 2 gangtovea1om

> 5 besngringsreb

> 4 store metal plgkke
> 2 m snor

> A6 ark med sportegn
> kort over ruten

> 2 stk. 2m rafter og et regnslag

Evt. Instruktion

| den historiske tur*

Dele den gode oplevelse med lokalavisen umiddelbart efter

—sende en kort tekst med hvad i lavede af aktiviteter og
evt. leering pa en ny made og hvad der var godt

> Er det kun lejrindretningen, der udggr en kon-
kurrence, det kan evt. udvides til at omfatte alle
de nummererede aktiviteter.

> Er der vandret fra det normale samlingssted og
til aktivitetsstederne. Det er originalt at ggre.
Men der kan ogsa transporteres til/fra et start/
slutsted. Det kan give en mere speendende natur
og optimal naturoplevelse. Omvendt kan ogsa
veere en god leder/lzerer udfordring, at finde de
sma mulige og anvendelige naturperler i nserom-
radet, i 30'erne var det preemissen. Nar vi kigger
efter er der faktisk mange fine steder helt lokalt,
der fortjener at blive brugt.

> Var te til frokost meget normalt og til de ugentli-
ge mgdeaftener, blev der indtaget meget kaffe...

*Asger Jorns tur, beskrevet i dagbog

Konkurrence element

Der er markeret en nummerering (1-9) hvor der er tale
om opgaver, aktiviteter eller ting, der kan veelges at
indga i en samlet konkurrence. (9) er teenkt som en
selvevaluering, fgrst i holdene efterfglgende i ple-



num. Der kan serskilt evalueres pa de enkelte holds
evner til teamsamarbejde (Goodturn).

For hver pointgivende aktivitet kan der gives point, pa
en skala fra o til 5, hvor 5 er bedst.

> Kvalitet af opgavens lgsning
Lgsning til aftalt tid

2

"Goodturn”, hvordan var teamet til at samarbej-
de og fordele opgaverne

N

> Element af nytenkning
Andet

N

Aktivitets beskrivelse

1. Andagt
Pa den historiske tur* har der vaeret holdt en andagt.
Materialet har IKKE til formal at veere forkyndende.

> Derfor vil vi bruge programpunktet pa dialog og
forstaelse for det at veere anderledes.

> Inklusion og eksklusion

> En leg om at veere anderledes. Fungerer
bedst, hvis man er mange!

> Leereren/Lederen forbereder nogle farvede
stykker papir — flest rgde, feerre grgnne, og
kun 1 bla og 1 sort. Alle far en lap papir pa
ryggen, men de ma ikke se, hvilken farve, de
selv far, og de ma heller ikke vide, hvor man-
ge sedler, der er af hver farve.

> Nu geelder det om, uden at snakke, at inddele
sig i farvegrupper.

> Nogle bliver hevet ind og andre skubbet vk,
og til sidst er alle grupperne fundet.

> Snak om bagefter, hvordan det var at veere
den, der blev skubbet veek, og veere den, der
skubbede andre vak.

> Huvis du vil se mere om KFUM Spejdernes
forkyndelsesmateriale http://www.spejdernet.dk/
Inspiration/Forkyndelse/Aarsmateriale.aspx

*Asger Jorns tur, beskrevet i dagbog

2. Brobygning

Ved et vandlgb der er stgrre end man kan hoppe over.
Byg minimum en A-buk, 2 gang rafter ligges med
stgtte pa A-buk, 2 handtove monteres. Eller efter
inspiration nederst ( fig 4.4 bagerst i haeftet)

Der kan Evt. drgftes hvordan man inden A-Buk place-
res kan sendes en person over pa den anden side, hvis
det er ngdvendigt for konstruktionen.

3. Melding pa hgjt punkt
Brug de internationale sportegn (fig. 4.1 bagersti
haeftet)

Beskeden = Opgaven "Aflever en (navngivet lokal
tilstedeveerende plante feks skovsyre (fig 4.2 bagerst i
haeftet)) ved ankomst til frokoststed”.

4. Barefraes
Byg en bare af 2 rafter, et regnslag og transporter et
patrulje/holdmedlem 2om.

> Etablering af en bare i vildmarken med de ting
du har tilgeengeligt er enkelt og vil kunne redde
en persons liv.

> Foto's og beskrivelse (fig. 4.3) der viser prin-
cip med 2 rafter og et regnslag/teppe viklet
omkring sa det laser og en mere simpel udgave
med et teppe.

5. Lejretableringshold
Fglgende skal etableres:

> Rejser telt

> Bygger kombineret spise/kgkkenbord inspiration
nedenfor (fig. 4.5)

6. Madlavningshold
Etablerer balsted + breendehuggeplads inspiration pa
(fig. 4.5

> Forbereder og laver mad

7. Aftenopgave
Triolektisk fodbold turnering — aktivitet nr. 8.xx

8. Nedbrydning af lejr

Pak telte og grej sammen pent og rengjort. Efterlad
den lante plads som du modtog den eller bedre. Iseer
omhyggelig med reetablering af balplads. Medtag ALT
affald

9. Formiddagsopgave - Den unaturlige sti
Cerne placeret i et kendt naturomrade.

Stien kan laves pa flere niveauer, for de yngre kan
det veere en iagttagelse af hvilke ting der ikke hgrer
hjemme i naturen. Der kan maske haenge en saks i et
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tree, pa busken vokser der vat og batterier ligger frit
og flyder.

Er man mere fortrolig med naturomradet kan sveer-
hedsgraden gges ved at flytte rundt pa frugter, blade
og blomster. Man kan sette en grankogle i et egetree,
lade rgnnebaerrene haenge fra grantraeet og hylde-
blomsterne er maske blevet farvet rgde.

| denne variation vil der bade blive stillet krav om en
god iagttagelsesevne, men ogsa et vist kendskab til
den natur, som man faerdes i.

Stien bgr veere relativ kort og afgreenset.

10. Eftermiddagsopgave - Kimsleg

En sk fyldes med 12 forskellige ting, der ikke er skar-
pe eller man kan stikke sig pa. En efter en far man lov
at seette handen ned i seekken i 30 sek.

Nar sidste mand har fglt, far holdet 2 min. til at ned-
skrive, hvad de mener, der var i sekken.

Kan ogsa laves som en alm. kimsleg, hvor tingene
ligger under et teeppe. Teeppet tages bort i 30 sek.
Derefter leegges det over igen. Nu er der 2 minutter til
at nedskrive, hvad der var under taeppet.

1. Evaluering

> Hvad var godt?
> Hvad fungerede ikke?

> Forslag til forbedringer
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1 batrulienhar man en patruljeleder
og en patruljeassistent, der sammen
skal lede patruljen i den rigtige retning
og sgrge for, at alle er med ellers kan
meget simple opgaver blive meget
svaere at Igse. | dagbggerne hgrer vi
om, hvordan Jorn og de andre spejder-
drenge, har Igst forskellige opgaver i
samarbejde med hinanden.
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‘l Antal deltagere
6 personer

Niveau
1,20g3

Varighed
15 minutter
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Aktivitetsbeskrivelse

Til denne opgave skal man veere i grupper af ca. 6
personer. Man velger én person til at lede gruppen
gennem opgaven, det er kun denne person, der ma
tale. Deltagerne far en liste med antal haender, kne,
fgdder, hoveder, albuer mv. som ma rgre jorden. Det
er "lederes” ansvar at fa gruppen til at sta korrekt, sa
kun netop dét antal dele af kroppen, der er nzvnt,
rgre jorden. Gentag gvelsen, sa alle prgver at veere
leder.

Formal

Formalet med denne gvelse er, at lere at lede hinan-
den gennem opgaver og stole pa hinanden.

Tema / Omrade: Bgrn leder bgrn

Materialer

Evt. forskellige lister over antal arme/ben/hander, der
ma rgre jorden. Se bilag.

Evt. Instruktion

Denne opgave kan ogsa varieres sa den kan bruges pa
alle niveauer ved at tilfgje eller fjerne antal kropsdele
der ma rgre jorden.

En opgave til en gruppe pa 6 deltagere kunne se
sadan ud:

8 fgdder
4 hender

N

N

> 1knae

> 2 albuer

Eller lidt sveere:

> 2 fgdder
> 4 hender

> 1 numse

Er opgaven for nem kan den hurtigt eendres pa
stedet.

4 personer 6 personer 8 personer 4 personer 6 personer 8 personer
3 fgdder 5 fgdder 2 fgdder 2 fgdder 12 haender 8 fgdder
2 haender 4 hender 7 haender 4 hender 6 numser 2 skuldre
1albue 1numse 3 albuer 1numse 1albue
4 numser

4 personer 6 personer 8 personer 4 personer 6 personer 8 personer
2 kneae 6 hender 16 heender 2 hender 4 knze 2 hoveder
2 rygge 2 pander 2 fgdder 2 numser 2 numser 6 fpdder
1hand 2rygge 4 knae 1fod 1fod 4 albuer
1fod 4 knee 4 knae

2 fgdder




Tema / Omrade: Bgrn leder bgrn

A
~J @V R
& Binde Knob
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\‘

Antal deltagere
6 personer

]

~

Niveau
1,20g3

é Varighed

15 minutter
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Aktivitetsbeskrivelse

Ga sammen to og to. Man skal sta over for hinanden.
En har bind for gjnene og et knobtov i heenderne

og den anden guider personen til at binde et knob.
Personen med bind for gjnene ma ikke fa navnet pa
knobet, men ma kun hgre forklaringen til, hvordan
man skal binde det.

Formal

Formalet med denne gvelse er at leere at lede hinan-
den gennem opgaver og stole pa hinanden.

Simpel knude: Rabandsknob:

Flagknob: Peelestik:

= Fe Be

Materialer

> Knobtov

> Stofstrimler eller tgrkleeder til at binde, for
gjnene.

Evt. Instruktion

Man kan selv variere sveerhedsgraden ved at finde
nemme og svaere knob. Knob man med fordel kan
bruge:

Niveau 1:

> En simpel knude
> Rabandsknob

Niveau 2:

> Dobbelt halvstik (her skal man bruge noget at
binde knobet omkring)

> Flagknob

Niveau 3:

> Pzlestik

> Flamsk knob/ottetalsknob

Dobbelt halvstik:

Flamsk knob:

e T
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A
S B

Tema / Omrade: Bgrn leder bgrn

»&G  Ga pa trestammer

%

AN Aktivitetsfahta LLLLLLLRLLLLLLLLRRRRRAY
‘l Antal deltagere
6 personer
} Niveau
10g2

Varighed
15 minutter
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Aktivitetsbeskrivelse

Man skal veere en gruppe pa ca 5 personer. En per-
son skal transporteres fra A til B. Det foregar ved at
kravle henover de andre, som er "treestammer”. Den
som transporteres ma ikke tale eller rgre jorden.

"Traeestammerne” ma gerne flytte sig for at fa perso-
nen til punkt B.

Formal

Formalet med denne gvelse er at, leere at lede hinan-
den gennem opgaver og stole pa hinanden.

Materialer

Ingen

Evt. Instruktion

Man kan selv variere sveerhedsgraden ved at lave
afstanden mellem punkt A og B leengere eller med
udfordringer. Man kan ogsa variere legen ved, at den,
som transporteres gerne ma snakke, mens "treestam-
merne” ikke ma.



Stifinder

N Aktivitetsfahta ALLLLLLLLLLLLLURRRRARALY
1‘ Antal deltagere
6 deltagere
% Niveau
1,2083

Varighed
15 minutter

7
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Aktivitetsbeskrivelse

Ga sammen to og to. En har bind for gjnene og den
anden skal fgre. Personen med bind for gjnene skal
nu fgres fra startlinjen ud forbi nogle punkter og til-
bage over startlinjen for at veere i mal. Den der fgrer,
skal blive i malomradet og ma ikke fglge personen
med bind for gjnene rundt.

Formal

Formalet med denne gvelse er, at lerer at lede hinan-
den gennem opgaver, stole pa hinanden og arbejde
sammen.

Tema / Omrade: Bgrn leder bgrn

Materialer

Fglgende materialer skal bruges

> Startlinje - det kan veere en pind fra skoven eller
en linje pa gulvet i gymnastiksalen.

> Stofstrimler eller tgrkleeder til at binde, for
gjnene.

> Evt. genstande til at lave forhindringer eller
markere punkter, som deltagerne skal omkring,
over, under osv.

Evt. Instruktion

Man kan selv variere sveerhedsgraden ved at lave fle-
re punkter samt forhindringer. Har man med niveau
1 at ggre, bgr man starte med en meget simpel rute.
Til de stgrre deltagere kan man for eksempel lave en
rute, som gar henover en baenk, rundt om et tree eller
under en gynge, sa man skal ned at kravle. P4 den
made kan denne aktivitet sagtens bruges pa niveau 3
ogsa.
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Kopiark

Dagstur — Fig 4.1 — Kopiark

Jeq er gaet hjermn G4 4 m i denne retning

Jeq er get hjem

G4 4 m i denne retning



Dagstur — Fig 4.2 — Kopiark

Skovsyre

Skovsyre er en lille spinkel skovbundsplante. Den
vokser i Igvskove under bggetraeer, men ogsa i moser
og granskove. Det er en ngjsom plante, der klarer

sig godt i skygge og i neringsfattig jord, hvor andre
planter giver op.

Skovsyre er en flerarig plante, den er kun 5-10 cm hgj.
Den breder sig med underjordiske staengler, hvorfra
der vokser rgdlige, tynde stilke op med et klgverlig-
nende blad i toppen. Hvert blad er ssmmensat af tre
hjerteformede sma blade, som alle har en tydelig fold
i midten af hjertet. Bladene opfgrer sig som mimoser
og lukker sig sammen om natten og ved bergring.

Skovsyre blomstrer i april til juni. Blomsterne er hvide
eller svagt rosa, og de hvide kronblade har violette
arer. Hver blomst sidder pa en tradformet steengel og
Igfter sig op over bladene.

Skovsyre er rig pa C-vitamin.

Anvendelse:

Skovsyre kaldes ogsa for surklgver, da bladene smager
syrligt og ligner klgverblade. Den indeholder oxalsyre,
og bgr derfor kun spises i begraeensede maengder.

Skovsyre er en populaer ingrediens i ny nordisk mad.
Bade blade med stilke og blomsterne er dekorative
som pynt pa maden.

Skovsyren kan bruges i salater, i kolde saucer og
dressinger. Skovsyre kan tilsettes en fars eller en
omelet. Den kan ogsa hakkes fint og rgres i kryd-
dersmgr eller bruges som krydderurt til fx fiske — og
grgntsagsretter.

Skovsyre kan plukkes aret rundt, men er bedst i maj
og juni, hvor bladene er saftige og sprgde. Tag en
saks med, hvis du vil hgste skovsyre, for man kommer
nemt til at rykke hele planten op med rod, hvis man
plukker den.

Skovsyreblade er gode at tygge pa, for de fremkalder
spyt i munden, og man fgler mindre tgrst. De kan
nydes som en slags snack pa skovturen.
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Dagstur — Fig 4.3 — Kopiark

Her er hvad du har brug for til en bare

Teppe/sovepose eller regnslag eller andet stort ro-
bust stykke stof/underlag osv. + 2 rafter eller krafti-
ge grene med en leengde pa omkring 1%% til 2 meter,
lengere end den tilskadekomnes hgjde.

Sgrg for, at grene eller treer er robuste og ikke radne
eller splintrede. De skal veere i stand til at beere den
tilskadekomnes.

1) Leeg en dyne, sovepose eller andet stort stykke
robust stof pa jorden og placere grenene pa
toppen af materiale pa modsatte kanter, paral-
lelt med hinanden.

2) Hold teeppe mod grenen og rul den gren mod
den modsatte side af materialet, hvilket far

materialet til at rulle op pa grenen. Gentag med
den anden gren og efterlade et mellemrum pa
ombkring %2 til 1 m mellem de to grene. Et lille
teeppe kan ikke rulle op i tilstreekkelig grad. Rul
teppet stramt flere omgange pa hver rafte/
gren. Dette skulle baere vaegten af en gennem-
snitlig voksen.

3) Placer den tilskadekomne i midten.
4) Nar patienten er placeret pa baren, forsigtigt

og langsomt lgfter 4 mand den op sammen.
Patientens kropsveegt skal holde baren sammen.

Simpel bare kraever 6 baerere

Mere stabil bare efter det pricip, der er be-
skrevet + 2 sma pinde bundet pa tvers med
vinkel eller krydsbesngring.

Muligggr at skadelidte kan beeres af 2 til 4
personer og over lengere straek.



Dagstur — Fig 4.3 — Kopiark
Fig. 4.4

Tips til at komme over vandet Lo
Sgg yderligere inspiration pa www.skoven-i-skolen.dk 2

Besngringer der er gode at bruge:

1. Krydsbesngring — den hurtige udgave — afsluttet
med et rabondsknob

2. 2 Ottetals besngringer til sammenfgjning af 2
gangrafter

3. Alm. krydsbesngring — startende med et tgmmer-
stik og sluttende med et dobbelt halvstik

Fig. 4.5

Trekanten — et godt og stabilt princip ved raftekonstruktion + et par eksempler pa anvendelse af rafter og tovvaerk
til brobygning.

Fig. 4.5

Raftebord — der er et godt spisebord.
Det kan med fordel:

> monteres med 2 rafter til at sidde pa (foto)

> forleenges med en meter ud over en af enderne og

> dermed skabes en god arbejdsplads som kgkkenbord

Er du en skoleklasse sa kontakt
den lokale spejdergruppe og hgr
om i kan lane nogle spejdertelte
til turen. De er nemme at sette op
og kan rumme 6 — 8 personer.

Etablering af balsted, der er
nem at reetablere igen.
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Dette aktivitetshafte er lavet i samarbejde mellem
KFUM-Spejderne, KFUM-Spejderne Silkeborg og
Museum Silkeborg.

KFUM-Spejderne i Silkeborg har doneret de

4 dagbgger til Museum Jorn, mod en fzlles
forpligtelse til at fortzelle historien og om hans

livsom spejder. | et tet samarbejde mellem

Museum Silkeborg, Museum Jorn og KFUM
Spejderne i Silkeborg, er der i forbindelse med
markering af100 aret for Jorn, lavet szerudstil--
ling og materiale til Skoler og Spejdergrupper

over hele landet.

Tak til
Museum Silkeborg, Hovedgardsvej 7, Silkeborg
www.museumsilkeborg.dk

Museum Jorn, Gudenavej 7-9, Silkeborg
www.museumjorn.dk

Katrine Hvid Andersen
tegner af stregtegningerne

Arbejdsgruppe
Kaj Jgrgensen, Mette Jgrgensen,
Jette Thorup Nielsen,
Sara S. Sjggren og Morten Iversen

KFUM-Spejderne i Danmark

KFUmM

spejderne
museum
jorn

MUSEUM
SILKEBORG
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